
廖遠志 / 綁定師

簡介

曾參與多套電影製作，嘗試不同崗位，從最初鏡頭追蹤，角色動作，撰寫工具，同事間的技術支援，群
眾系統，手機遊戲制作，流程設計及後主力負責綁定相關工作。自小喜歡美術，希望成品在畫面上被看
到。大學期間修讀電腦，自覺更勝任技術崗位，樂於挑戰綁定的不同難題。

• 職位 : 綁定師 / 程序開發
• 現居 : 香港
• 領英 : linkedin.com/in/nickyliux
• 個人網頁 : nickyliu.com
• 聯絡 : nickyliux@gmail.com

技能

• 軟件 : Maya, 3dsMax, Ziva, Photoshop, Nuke, Anima, Metahuman, Faceware
• 技術 : 綁定、Python, Mel, Maxscript, PyQt、動作、動捕編輯
• 語言 : 粤語、 英語 / 中文、 英文

參與電影

• 尋秦記 2025 | 綁定、群眾、動作、肌肉 / 布料模擬、工具開發
• 小露寶 2025 | 綁定
• 海關戰線 2024 | 綁定、群眾、動作、動捕
• 九龍城寨 2024 | 綁定
• 潛行 2024 | 綁定、動作、動捕、工具開發
• BIG 816 2023 | 綁定、動作、工具開發
• 掃毒 3 2023 | 綁定、群眾、工具開發
• 梅艷芳 2021 | 綁定、群眾、動捕、工具開發
• 拆彈專家 2 2021 | 綁定
• 肥龍過江 2020 | 綁定
• 犯罪現場 2019 | 綁定
• 掃毒 2 2019 | 綁定、群眾
• 無雙 2018 | 綁定、群眾、動捕
• 脫皮爸爸 2018 | 工具開發、動作
• 追捕 2017 | 綁定
• 湄公河行動 2016 | 綁定、動捕
• 機器俠 2009 | 粒子模擬、合成
• 長江七號 2008 | 編寫著色器、工具開發、技術支援
• 不能說的秘密 2007 | 工具開發、技術支援
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• 魔法俏佳人 2007 | 工具開發、技術支援
• 生死格鬥 2007 | 動作、剛體模擬
• 墨攻 2006 | 轉描、合成
• 怪誕城之夜 3D 2006 | 轉描
• 情癲大聖 2005 | 工具開發
• 頭文字 D 2005 | 運動跟蹤、動作、合成

電視廣告 / 動畫

• 强積金老夫子篇 2016 | 綁定
• 愛視美鏡片 2013 | 項目管理、建模、動作、渲染、剛體模擬
• 星行者 2010 | 技術支援
• 廸士尼冬季仙境 2009 | 毛髮設置、燈光、編寫著色器、頭髮模擬、工具開發
• KFC 栗子漢堡篇 2009 | 動作、渲染、合成
• 中原地產 30 週年 2008 | 動作
• 萬景峯 2006 | 編程、合成
• 百威賀年篇 2006 | 動作、合成
• 朗豪坊開幕篇 2005 | 動作

遊戲

• The Snake, 3D 手機遊戲 2014

◦ 參與實驗性專案，測試團隊製作手機 3D 遊戲能力。
◦ 負責 Unity 所有角色與素材的製作, 遊戲在 Steam 平台獲綠燈認可。

• OpenCog AI 示範遊戲 2014

◦ 負責從 Maya 到 Unity 所有的角色與資產製作。
◦ 在 Unity 中完成示範遊戲，協肋項目爭取下一年資助。

• Little Big Hong Kong ( Sony PS3 遊戲制作課程 小組習作 ) 2009

◦ 完成包含 4 款迷你遊戲的團體專案，展示舞獅, 電車, 渡海小輪等香港文化元素。
◦ 負責 Maya 中所有角色與資產的製作。
◦ 使用 C++ 和官方 Sony 函式庫獨立完成一小遊戲, 當中涉及 Maya 角色設計及動畫。

• Virtual Campus ( 資訊科技理學士 畢業習作 ) 2003

◦ 負責 3dsMax 中所有角色與資產的製作。
◦ 使用 Virtools 可視編程來完成 AI boid 系統及賽車邏輯。
◦ 獲學系認可, 於開放日公開展示遊戲, 解答學生問題。
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工作經驗

綁定師 / 程序員 | Free-D Workshop Ltd.
6/2016 – 9/2023 ( 7+ 年 )

• 日常綁定任務，包括角色、動物、道具。
• 群眾系統應用及開發。
• Maya、3dsMax、Nuke 和 Shotgrid 的故障排除與工具開發。
• 應用並維護動捕與攝影陣列等設備。
• 研究並開發群眾、羽毛、肌肉及面部綁定等不同解決方案。

綁定師 / 動畫師 | Go Animation Ltd.
1/2016 - 5/2016 ( 5 個月 )

• 完成電視和電影專案的動作與綁定任務。

遊戲美工 | Touch Innovation Ltd.
4/2014 – 12/2014  ( 8 個月 )

• 參與制作概念手機遊戲專案，創造 3D 角色、場景與動作。
• 為眾籌設計宣傳影片和圖片。

圖像設計實習 | OpenCog Foundation
3/2012 - 3/2014   ( 2 年 )

• 負責完成所有 3D 資產，與設計師及程序員一起為 Unity 專案制作原型。
• 設計傳單並協助拍攝群眾募款的宣傳影片。

技術主管 | Animegg Kingdom Entertainment Ltd.
9/2010 - 8/2011 ( 11 個月 )

• 作為核心成員，協助投資人在內地成立動畫工作室
• 研究並開發動畫長片制作所需的工作流程。

技術主管 | Belfry Animation & Toys Ltd.
1/2010 - 9/2010 ( 9 個月 )

• 負責所有動畫師的日常工具和技術支援。
• 研究和學習動捕和 GPU / 實時渲染方案。
• 協助招募特效師並安排工作。

電腦動畫師 | Centro Digital Pictures Ltd.
4/2009 - 1/2010 ( 9 個月 )

• 負責皮毛/頭發設置、模擬、著色器編寫和工具開發。
• 為迪士尼項目編寫工具，方便 Maya 3dsMax 資料互換。

資深電腦動畫師 | Menfond Electronic Arts Ltd.
9/2004 - 5/2008 ( 3+ 年 )

• 負責動作、頭髮模擬、工具開發和維護。
• 為各組組員編寫工具, 改善工作流程。
• 率先研究和測試最新工具，提高公司制作技術水平。
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教育/資歷

• Certificate of PS3 Game Developer ( Visual Artist ) 2009
Sony Computer Entertainment HK Ltd & Premium Agency Inc

• 決賽入圍者 ( 動畫組 ) 2009
第14屆香港獨立短片及影像媒體節 (ifva)

• Diploma of Professional Film Animation & Special VFX 2004
Menfond Electronic Arts Ltd. & 香港生產力促進局

• Digital 3D Artist Training Course 2004
香港理工大學

• 資訊科技 ( 理學士 ) 二等一級榮譽學位 2003
香港理工大學

推薦人

• Ben Goertzel, 聯合創辦人, OpenCog
ben@goertzel.org

• Don Ma, CG of Zenith Digital Creation Ltd 總監
don.ma@tvb.com.hk

• Dr Simon Shiu, 助理教授, 電子計算學系, 香港理工大學
csckshiu@comp.polyu.edu.hk
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